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SNES 3 
SUPER STAR WARS O IMPERIO 
CONTRA-ATACA 225 E 


Ainda mellor que a pri- 
meiro cartucho. Até o 
finzinho, com 99 vidas. 
Animal! 


MEGA 


GUNSTAR -> 
HEROES ` 
Ação para tirar o fôle- 
go num game com 16 
Mega e gráficos nota 10. 
Você não pode perder 
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O game do morcego 
que os americanos 
detonaram pra valer 


SHOTS 
A Sega promete seu superconsole de 32 bits, o 
Saturno, para o ano que vem 
Os games e arcades preferidos pelos japoneses 
Os jogos que pintam aqui neste Natal 
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MOONWALKER (Mega) 

Pelamordedeus! Preciso ur- 
gentemente de um código de 
Came Genie para este jogo!!! 
CAIO LÍVIO S$. S. MONTEIRO 
Rio de Janeiro, RJ 


Relax, Gaio. Na falta de um 
código, vamos daraté dois. Para 
vidas infinitas, use AXST- 
AAST. Para que cada criança 
resgatada recupere toda a ener- 
gia perdida, use JABA-DASC. 
Com estas duas armas secretas, 
duvidamos que você não termi- 
ne jogo. 


GOLDEN AXE 2 (Mega) 
Socorro! Como posso seleci- 

onar fases neste gamo? 

RAFAEL O, MARINS 

Rio de Janeiro, RJ 


Sua salvação existe, mas é 
complicada Rafael. Aperte A, 
B, C'e Start na tela de apresen- 
tação, vá até Options e conti 
nue segurando o À. Aperte Be C 
novamente, vá para a saída 
(Exit), sempre segurando A, e 
aperte B e C mais uma vez até 
chegar a hora de escolher per- 


A RESPOSTA ÉNAO 

Caros leitores, dovido às insis- 
tontes cartas, voltamosa frisar de 
uma vex por todas: 
AÇÃO GAMES NÄO tem assina- 
tura, 
AÇÃO GAMES NÃO pode aten- 
der aos podidos do doação do 
cartuchos, videogames, motos, 
casas, automóveis, iates etc. 
AÇÃOGAMESNÄO fornece pro- 
ços de aparelhos e acessórios. 
AGÁOGAMESNÁO produzcar- 
tuchos. Há um fabricante pirata 
no Paraguai que usa o mesmo 
nome. Por isso algumas pessoas 
pensam que fabricamos jogos. 


FINAL FIGHT 
Gostaria de saber se o game 
Final Fight vai sair para Moga cso 








sonagem. Segute A e t eaperte 
Ве C. Depois é só selecionar. 


SPACE INVADERS (Mega) 

Estou apanhando muito des- 
te game. Vocês têm alguma dica 
legal para eu poder detonar pra 
valor? 
ANDRIC TCHAIKOWSKY 
Camaragibe, PE 

Que sobrenome imponente, 
hein? Seguinte, que tal uma ma- 
nha para fazer seleção de fases? 
Então, na tela de abertura, aperte 
e segure os botões A e C. Em 
seguida, aperte Start e dai B, A e 
Cpara teracesso à tela de selegüo. 
de fases. Legal, né? 


FATAL FURY (SNES) 

Eu queria saber como fazer 
todas as magias. Qual a mais 
poderosa de todas? 

FÁBIO VICENTE DA SILVA 
Niterói, RJ 


Todas as magias? São 11 lu- 
ladores para você optar no 
Fábio? Vamos 
ficar só com os três principais: 
Andy e Terry Bogard é Joe 





vai ser idéntico ao arcade 
ALEXANDRE V. GOMES 
Anápolis, GO 


Final Fight jésaiu pamo Mega 
CD, mas não sabemos dizer se a 
Sega tem planos de fazer uma 
versão para o Mega Drive. Qual- 
quer coisa avisaremos. 


MEMÓRIA 

Eaí, pessoal! Gostaria de sa- 
ber quantos Mega tem o game 
Pirates! Gold, para Mega. Na 
edição 42, vocês não deram esta 
informação 
FLÁVIO DOMINGOS SILVA. 
S.B. do Campo, SP. 


A matéria sobre este game era 
apenas um Demo (de demons- 








Higashi. É com eles que vocé 
pode jogar sozinho. Anote: 
Andy Bogard: ¥ € € + soco 
Terry Bogard: € y > + soco 
Joe Higashi: € Y € + soco 

As très magias tiram a mes- 
maenergia dosadversários, Ten- 
te o tufão de Joe Higashi. É mui- 
to jóia! 


STAR FOX (SNES) 

Galera da Ação Games, gosta- 
ria de saber qual é o ponto onde 
eu devo atirar para aparecer o 
Buraco Negro no estágio 2 do 
nívol 1, Valeu moçada! 
ANDRÉ LUIZ B. DUARTE 
São Paulo, SP 








verá várias file 
brancos e vermelhos. Acerte os 
vermelhos. Depoistiateroeira fila 

um rosto aparece- 
quando estiver bem 
manha, cara. Mas 
atire só nos asteróides verme- 
lhos, falou? Abração. 


STAR TREK (Nintendo) 
Como conseguir o dilithium 
no planeta Lokytos? 









tração). O jogo ainda não estava 
concluído e o fabricante não ha- 
via divulgado a quantidade de 
memória do cartucho. Sorry. 


PROTESTO 

Não entendo porquê a Soga 
está produzindo tão poucos jo- 
gos para o Master. Ela bem que 
dila fT rais Vien de 
“games de Mega, ou até mesmo do 
alguns do Nintendo à bit 
JOÀO M. B. ROSA 
Piracaia, SP 














Engraçado, João, é que nós 
estamos percebendo justamente o 
contrário: ultimamente o Master 
está ganhando vários joguinhos 
por outrus softwarehouses. Veja as 





FRANCIS DE MENEGATTO 
Blumenau, SC 


Há muito dilithium em 
Lekytos, Francis. Fuce bastante 
quevoc&encontraná na boa. Ago- 
fa, se você não conseguir, anote 
as passwords de três fases. 

Afier Shroud 4:BXCZQFVR9Z4D 
The Discover Card: BD9Z?DV 





MCZAD 

Jotiarin the Past:J30OSS6DKRZX 
NINJA GAIDEN 1 E2 
(Nintendo) 


Estouábeira dosuicídio, Imu- 
m que já consegui terminar 
Gaiden 3, mas estes dois 
primeiros não acabo пет a pau. 
Me ajudem, por favor! 
THALLES BARBOSA GOMES. 
Delmiro Gouveia, AL 





Сата, Thalles.A vidaébelat 
E nós até conseguimos descolar 
um código de Game Genie para 
o Ninja Gaiden 1: AESSLZTL 
para vidas infinitas. Es 
seja suficiente 

você desistir de suatrágica idóla, 
pois estes dois games não têm 
nenhuminha dica milagrosa. 









últimos edições: Prince of Persia, 
Global Gladiators, Streets of Rage, 
Shadow of the Beast, GP Rider. 
isso sem falar em Mortal Kombat. 
Você não tem muito de que recla- 
mar, va 


JOYSTICK 

Qual o melhor joystick para 
jogar Street Fighter 2 no Mega? 
RÉGIS BOTTINO 
Uchôa, SP 


Ocontroleque vem juntocom 
o Mega dá bem conta do recado, 
mas você precisa de uma certa 
prática para usar o Star! toda 
hora. Agora, legal mesmo é usar 

ystick de seis botoes da Sega, 
A Tec Toy promete langara nova 
maravilha até dezembro deste 
ano. 








Amigaé pra essas coisas. 


s, com 4096 cores e 4 canois 





Este é o computador mais popular do Europa e o — videcclipes, apresentaç 
de som independentes, montados em 2 canais 







mois vendido na Alemanha. É fácil de usar, vem 
com editor de textos, planilha eletrônico, banco de] estéreo.Quer montar um audiovisual, jogar um 
dados, 12 jogos e está pronto para 


multimídia: faz animação de imagens, 


game ou por as contas do escritório em dia ? 


Amiga" é pra essas coisos. 


Aproveite a promoção especial e consulte nossos preços. 
Impressora compatível com qualquer PC ou PS. 


& AMIGA 


O passaporte da família para o 1º Mundo 
$1 + Mail 5383431 « RFS: 2703400 « oyor 82995 
1800 » Belo Horizonte (031); eo Aamacóo 
Belém (091) 14 Morelo 235-034 » Cuiabá (068) 
Mion 6242121 + Rio de Janeiro (021) SP 797. [πος Salvador (071) Escena 2: 
Curitiba (041) Сото = Florianópolis (0882) ds 1062} Arisz 2814455 + Porto Alegre (051): Coso do Desenho! 
3433211 + CMN: 22 1.7599 « Bento Gonsalves 054): Conbe: 4523622 » Vitória 1027} Wison Romos: 2225055 





















1414 * м. Marcelino: 















Não são apenas os consoles que evoluem. Os acessórios para 
videogame também ficam cada vez mais sofisticados, A Code 
Masters, fabricante inglesa do Game Genie, já está com tudo pronto 
para lançar uma nova versão deste acessório que dispensar o uso 
dos famosos códigos. 

O Game Gente 2 permitirá ao Jogador entrar na programação dos 
jogos e modificar suas características como bem quiser. Ou Seja; em 
vez de usar as senhas de acesso dadas pelo fabricante, O usuário 
conseguirá descobrir seus próprios códigos para invencibilidade, 
energia infinita, seleção de fases e multas outras coisas “fuçando” o 
software dos games, 

O protótipo do aparelho já está pronto, mas seu lançamento no 
mercado só deverá acontecer nos próximos meses, E tem outra: a 
Code Masters está se preparando para lançar o Game Genie para 
Sega CD. Aguardem. 


05 JOGOS PREFERIDOS DOS JAPONESES 


Demos uma espiada no Top Ten da revista 
japonesa Hippon Super e constatamos: os orientais 
continuam amarradões num bom RPG. 

Mas em matéria de jogos de ação, eles curtem o mesmo 
que a gente. 


Famicom (SNES) 
Wmeiro colocado é um pion Edition. Terc 
RPG, Romancing Saga,as- — Gunstar Heroes (ve: 


sim como a maioria da lis- 
ta, Fatal Fury 2aparece em 





do vem SF2 - Special Cha 
ro 

















sétimo Neo Geo 
Tuta na par; 
Specialestáarrebentandoem 
>Famicom (Nintendinho) primeiro lu 
| primeirão dalista é Mega Shodown é o segundo e 


Man 6, lançado em outubro 
no Japão. Os demais games 
são desconhecidos por aqui 


Mé Drive 
ing Force 2, pra variar um 


RPG, é o primeiro. Em segun 


World Heroes 2, 0 terci 


Ἂς 
'ombat em primeiro lu- 


gar e Samurai Shodown 
segundo. Suzuka BHourséo 
oitavo da lista. 











fe 


Um instituto de estudos econômicos do Japão tez uma pesquisa 
como desempenho das empresas japonesas e concluiu:a Nintendo 

_ teve o quarto maior faturamento de toda a indústria do Japão, 
— arrecadando 1 frilhão e 600 bilhões de yens. Isso dá mais ou menos 
14 bilhões de dólares. A Grande N só perdeu em Importância para 

a fabricante de automóveis Toyota, a NTT (empresa de telecomuni- 
cações do Japão) é o banco Mitsua. No ranking de 91, a Nintendo 


ocupava o décimo lugar. 






Satumo, o videogame de 
32 bits da Sega, deve ser lan: 
cado até novembro do próxi 





mação é da re 
vistajaponesa Mega Drive Fan 
que inclusive publicou,emsua 

iria, um modelo de design 
para O aparelho. Este visual 
ı30 é definitivo (assim como o 
próprionomeda console), mas 
há oulros de obre ele 
que já podem ser adiantados. 

Processador - O proce: 
o Saturno será 

















entre a Seg 


desde 0 






de setembro, à 
Hitachiéanova parceiradaSega 
para o dese 
tecnologia. É isso aí: a criadora 
do Sonic também batalhou 
ima aliança com uma gigante 
da eletrônica, assim como à 
Nintendo fez com a Silicon 
Graphics. Além deste proces 
sador principal de 32 bits, 0 
Saturno deverê ter outros seis 
processadores auxiliares. 
Software - O Saturno ro- 
dará jogos tanto em cartucho 
como no formato de discos. A 
Sega pretende utilizar um drive 
de CD ROM mais avangado e 
quatro vezes mais rápido do 
queo usado hoje no Mega CD. 






































- SEGA LANÇA SATURNO EM 94 


Segundo a revista japonesa, a 
velocidade de transmissão de 
dados do drive chegará a 150 
kbytes por segundo. Calcula- 
se que O preço dos jogos vá 
variar de 50 a 100 dólares. 

Som e imagem - E pode ir 
babando: 32 canals de som 
POM, memória Interna de 24 
armazenar 
um SF? - Special Champion 
Edition inteiro), mals de 16 
milhões de cores a imagens 














com nive lução de 24 
mil pixels (pontos). Só pra 
comparar, uma câmera do 


video gera imagens com re 
lução de 10 mi pontos. 

Compatibilidade » Inleli 
mente, é quase cerlo que o 
Saturno nào terá compatibili 
dade alguma com os siste 
as de 16 bits da Sega: Mega 
Drive e Mega CD. Isso porque 
atecnología usada no Saturno 
écompletamente diferente da 
dos outros consoles. Mas a 
Sega garante: continuará dan- 
do toda atenção às suas má- 
quinas de 16 bits, produzindo 
jogos e mais jogos para elas. 
Afinal, nem todos entrarão de 
cara na órbita do Saturno 
um aparelho que, hoje, custa- 
ia algo em torno dos 500 
dólares. 

















O visual o o 
práprionome 
Saturno ain 
da são provi 
sórios. Mes- 
mo assim a 
Sega quer 
lançar o apa- 
relha no ano 
que vem 





SEGA AFIRMA QUE SEUS ÓCULOS DE RV 
NÃO PREJUDICAM A VISÃO 






Em setembro, rolou nos jor- xando muita gente com a pi 
nais da Inglaterraa seguintenoti- atrás da һа. 
cia: osóculosusadoscomoaces- A Sega, que está 





e realidade virtual podiam — carum produtodog 
VR) foi logo tratando: 
estrabismo. A informação tam- se. Ela afirma que realizou vários 
bém chegou ao Brasil ¢ fol testes como Sega VR e só o está 


publicada tm jornais daqui, dei- — lançando porquetemabsolutacer- 











teza de que este acessón 
var nehm problema à saúde 
humana A Sega alegou, ainda, 
que os p o 











não usaram o Sega Y 
udos, pois o aparelho ainda 
está à venda, 





8 GANES QUE VÄO PINTAR NO SEU NATAL 


1 | [Y CLAYFIGHTER ALADDIN 





| Jogo de luta da | A Capcom caprichou em sua 

J Interplay, com 16 | versão. São 10 Mega, com 
ES” mega. Completa- | cenários lindos e movimen- 
mente fora do convencional, | tação perfeita. Imperdível! 
o jogo traz estranhas criatu- 
ras com movimentos muito 
loucos. Pra aloprar! 







Previsto pa- 
radezembro, 
com a baga- 
tela de 24 
Mega. Game 
de luta com PA A A 
personagens que variam do estilo super-herói a medieval e 
selvagem. Éa Sega provando que também manja de games 
de pancadaria. 


MEGA MAN X 
Outro da Capcom. Enfim, 
Mega Man chega ao SNES 
Com 12 Mega, promete gráfi- 
cosetrilha sonora estontean- 
tes. E claro: desafio da hora, 
com uma chuva de inimigos. 


PINK GOES TO 
HOLLYWOOD 





Asimpiática Pantera Cor-de- 
Rosa num game da Tec Ma- 
ik, com8 Mega. Araoem 12 
níveis, com bons momentos 
para quem curte o género. 





VIRTUAL PINBALL 


Quem é que náo gosta deum. 
fliperzinho? Este é da Elec- 
tronic Arts, com 8 Mega e até 
quatro jogadores. Tem telas 
muito loucas e ainda permite 
quevocécrieassuaspróprias. 





OS NOVOS | 
ARCADES QUE | 
ALUCINAM OS 

JAPONESES 


É pra morrer de inveja 
Há pelo menos dois me- 
ses, os felizardos japone- 
ses já estáo se divertindo 
comosarcades mais quen- 
tes do ano. Super Street 
Fighter2, Fatal Fury Special, 
Sonic e Virtua Fighters, 
entre outros. 

Vamos falar dos dois úl- 
timos lançamentos, que 
ainda não mostramos em 
ACÃO GAMES. Virtua 
Fighters, da Sega, é um 
game de luta que utiliza 
imagens produzidas a par- 
tir de polígonos. Misturar 
esta tecnologia com figu- 
ras humanas produz um 
efeito que lembra realida- 
de virtual, Os movimentos 
dos oito personagens sá 
variações de chute, sí 
defesa, que corres, 
aos três botões do ar 
Mas o grande barato são à 
movimentação do cenário 
a 180 graus e o replay da 
luta. Mas este, só passa 
para o vencedor 












Outroarcade de babaréa 
versáo da Sega para Sonic 
the Hedgehog. Para acom- 
panhar o porco-espinho, 
pintaram dois personagens 
inéditos: Ray, uma espécie 
deesquilo voador, e Mighty, 
que parece ser um tatu, O 
jogo é rápido, com muitos 
obstáculos e dá para jogar 
com os três personagens 
juntos. O jogador comanda 
tudo por um controle tipo 
trackball (que substituiaala- 
vanca direcional) e um bo- 
tão de pulo. Chato, né? 
























de aventura não pode deixar de da 
Aero The Acro-Bal, À Sunspfi, que lançou 
ojogo, tentoucriarum personagem só seu, tipo o Sonic, da Sega 
оп о Визу. da Accolade, e o resultado taí. O game merecer 
capa da revista Electronic Gaming Monthly de agosto passadi 
adou a galera americana. Os gráficos ficaram muita legai: 
eo desafío é puxado. Mas o game chega a cansar, pois as faso: 
“muito longas, a ação so repete demais e não há password 
рага dar um refresco. Resultado: a diversão ficou seriamente 
comprometida. 





Um circo ameaçado < 

Aero é um morceguinho acrobat qde a grande atração do 
circo em que vive. E tudo ia bem até que Edgar Ektor, um mau 
resolveu sabotar tudo para derrubar a audiência « 
dinheiro com suas próprias atrações. A missão de 
lesmontar as sabotagens no circo e sair num rolê em busca 
do vilão, que já controlam parque de diversões e está destruinde 
uma floresta, 






= 


(PER DIE 





As versões para Mega e SNES saíram 





ntinhas e são pratica 
















mente iguais, Mudam as músicas e as fases de bônus, As ts fase 
(Circo, Parque de Diversões e Floresta) são longas e cada uma ten 
cincovtapas, com um chefe na al todas, você corre contr 
orelógio. Para enfrentar a parada, seu morceguinho só pula e di 
suas voadinhas. O resto fica por conta de itens que ele deve papa 
no caminho: invencibilidade temporária, saltos duplos, tiros 








outras cositas. Nesta mi damos as etapas da primeira faso 
com detalhes, pois o desafio é cabeludo e o game é pentelhinho 
No futuro, quem sabe, vem mais, Depende de vocês gostarem. 


r. 








ÉS 


'AERO - THE ACROBAT/S 


OS LCLAMCES DE AEEELCA 


AS 


Você precisa encontrar e detonar sete plataformas de estrelas 
Passe por argolas e ganhe mais pontos. 


Le 


EEE 


MME 


X- Olhar arredores 
da tela/descer es- 


Para destruirestas plalalormas, Tome impulso nas camas elásticas e 
cadasrapidamente/ rs vezes sobre elas pegue as estrelinhas 
lanar no alto E 





Pegue o item voador e estas all 
estrelas dando sopa 


C - Olhar arredo- Бы 


res/descer esca. uie por trás desta coluna, vä para 2 
das/planar esquerda e pope alos tens 


Para usar o canhão, suba nele, acio- 


me  eaperte B quanda a argolinha- 
do marcador estiver bem no alto 


encoste, senão, bye-bye vidinha 








Aqui, você preci 
da jaula οἱ 
morceguinha pi 











Le 


Dô um rolê 


i 
nde 








ООЛ 


lodos as palhacinhos p 


Use 0 canhão pa 


pegi 
extra. Cuidado c 





сего байо. 





ch 


mose 


йв 





агас: 
há ш 








gar aqui e 


a chave da jaula e uma vida 


pinhos, ok! 


suba e pegue duas vidas extras eum 


relógio 


E energía e um relógio — 











Vale fase de 
bonus 


: x 


Vale uma vida 
extra 


É a munição 
de seus tiros 


FASE 1-3 | 


Esta é a etapa mais chatinha. O 
lance é detonar plataformas. 


TH 


Pule do trampolim para a piscin 
calr tora vocë perde uma vida. 























өй 


Faz Aero voar = Dar saltos du- 
temporaria- plas no ar 
— mente 


cê precisa 


E 


LES | 


Vale um pon- 
to de energia 





Adiciona um. 
minutoa mais. 
emseutempo 


Valem pontos extras 


encontrar e passar 
niro de vinte e quatro anéis, 


η 


X RO 


| FASE DE 
BÔNUS 


Naversáo para SNES 
ficou caprichada. A 
e Mega é meio fr 
quinha. 





EEE 








‘Na fase de bonus do SNES, vacé cal 
de uma baita altura, tendo que pas: 
sardentrosatgjolas e cair no fosso 





| Encontre uma alvanca dando sopa 
acima deste corredor vertical. Use o. 
canhão 


Ataque primeito as pernas para on 
Is. pal/apos. Depois, fique 
Jo pulos. Tehaul 



























































πη 4 - — Han enira em cena logo em 
ana depois da arrasadora ver- 2 1 É seguida, já na base, Depois do 
τ a JVC e a 7 várias poripécias e muitos obs- 
Lucas Arts resolvem chutar o σε, Ἡ táculos superados, a ação pas- 
balde e lançar a continuação y A AO 
de Guerra nas Estrelas. The ; + deve procurar Yodo, o mestre 
Empire Strikes Back é um ab- a; 5 Jedi. Cloud City éa etapa final, 
surdo. Um game complexo e 4 Luke, Han e Chowie vào suar 
ANS pA ^ ү ΠΤΙ OT 
do todos os chips do seu Super “oo chegar a Vador. Proparesse: o 
NES. Uma verdadeira revolu- confronto final entre Luke e 
ção para um console de 16 bils. ~ Vador é de arrepiar, 

Gráficos de outro planeta, 
música arrebatadora e desafio Novidades da hora 
AO n 4 Se você chapou com o pri- 
Contra-Ataca um game nota 10. 7 = meiro Star Wars para Super 
Oquemaisimpressionanojogo | NES, fiqua esperto Esta contis 
TS a => muagüo traz novidades. Hi oito. 
sao hom diferentes umas das ' magias para Luke escolher: as 
entras. Vocé se aventura na Force Powers. Elas fazom com 
neve, na água, no espaço e em 4 КОЛЖ a. 
lugares muilo loucos. O resul- | > ТЯ 
tadoéalucinante, jéqueogame = Só que nada rola ТТ 
6 fiel ao filme. precisa descolaras magias para 

podor-usáslas, Os seus movi- 

Πο Darth Vader mentossão basicamente os mesmos, com exceção do pulo duplo. 

O son objetivo é acabar com Darth Vader, Mas a coisa é De longo alcance, elo permite uma sério do manobras ousadas, 
complicada, Ele é pai de Luke. Quando ainda lutav Super Slar Wars - The Empiro Strikes Back é um game sem 
do bem, Vader foi derrotado e convertido na marra para o lado do — contra-indicagües, So 12 Mega da mais pura criatividade. F se 
mal. Ele usa uma móscara para poder respirar. Que situagiio! O voc’ esta torcendo o nariz porque o jogo 6 longo, relaxe, Basta 
jogo comega em Hoth, no exato momento em que andróldes — usarnossa estralégia para juntar 99 vidas, Ou so preferir, jogue 
imperiais, fis a Vader, descobrem uma base rebelde. Na pele de сопу os Continues e va anotando as passwords, Esto game é 
Luke, vocd precisa avisar seus compatriotas da terrível descoberta: — perfeito nos mínimos detalhes. Simplesmente obrigatório!!! 


ESTRATÉGIA COMPLETA 








ETA 


Saque só a moleza que nossso piloto 
Wagner descolou. No comecinho do 
sepunto estápiodestatase, náocaia |. 
no primeiro buraco {ele tem muitos 
ЕЛЕШЕ 
Vê girando, pulando sempre, para Entro nesta caverna. Lá dentro, pule direto para a esquerda. Você achará. 
desviar das pedras que rolam, Você girando. Logono iníciorolaumapas- — plataformas invisíveis muitos, mut- 





encontrará um bicho esiranho: seu sagemsecreia. Suba com pulo duplo de 3a 5 vidas. 
próximo meio de transporte 'e pegüe energia e Blaser Power tuo, morra e volle para. 
poder da espada). Hå outras passa- mais vidas. Repita alé a 


gens mais à frenle, OK? mular inacreditáveis 99 vidas 





ATR: 















A é 
Cuidado com este bicho feio. O cara Chefe.Elealacacomesmaosesolta — Siga a setinha para subir. Vá parao |. 
pode congelé-lo e voc8 corre o risco umbalo que congeia. Fiquenocanto canto superior esquerdo @ descole 
de perder um montão de energia. Vá esquerdo, desviando. Acerle-o nos duas vidas extras. Chato, né? 
ποστ” intervalos 








Pogue carona neste bloco de gelo e 
oncha a sacola de itens que dão mul- 





TTT 
pacas; Destrua os inimigos o suas 
tombas 


Que visual! Vocětemmissõesa com- 
πω TETTE 
menos um coração de energia 





No dé sopa para estas aranhonas. 
Colenelasedetone. Elassollam tiros 
se ficam longe dl você. 


Fíque na plataforma do meio e espe- 
A AO 
chefe subir, pule girando sobre ele 


Terceira missão, Use a corda para. 
Γη 
ЕГА 


Depois de acabar com os cinco 
Walkers, và voanda para a fronte do 
útlimo deles. Não atire. Fácil, né? 





REBEL BASE 






Nave com tiro duplo. Destrua as mo- 
(ose cuide-se dos caras que lentam 
ΠΗ 





ta glgantesca e vá para a direita. 
Vocé está dentro de um robô 


Han entra em cena . Alite nestas 
taixas para descolar energía e me- 
Morar o poder da sua arma 


Fique na frente das portas de onde 
злет uns carinhas. Eles dão muitos 
itens. Pegue granades de montéo 











Outrochefe. Lance granadasnaarma, 
tole por baixo e atire pelas castas. 
Atire para cima e descole um escudo 


Que animal! Perspectiva de dentro 
da nave. Üriente-se pela radar para. 
‘sacar quando os inimigos aparecem 
















O chefe fica no toto do robó. Use a 
bomba Thermal. Fique esperto mes- 
ΠΤΙ 


Cadê à solda? Fique na frente das 
poras e aperie ^. Mais uma 
pegadinha 





Chefe. Destrua suas metralhadoras 
na base da granada. Use a pistola e 
dé um ponto final na históría. 


Aperte + pulo para passar girando 
por baixo destas correntes assassi- 
as. Quer ser decepado? 


ITENS IMESETANTES 


EERE 


| Sma oe vape | Puipos pontos 
ROSTO DILHERÓ- Vida extra, dificil de encontrar] 


PRAMAS =f, | Paraat po inimiga E 


CONTINUA => 


DAGOBAH E 


г Апоо езій замо 3 SST 








OE 
Quando: Aa 
'o, Quando ele descer, pule. Finilol 


CLOUD CITY 














Esse vovd 6 um saco. Datone-o antes 


voltou, Esta. Ud 
p ear АЕА АТДА 


А аз Cuidado 











A mA 
tam bombas. Emseguida, ale sem — aspecto inocente sd0 perigosos EDT AA УШАШ 
parar. Ele voltará, mas mais fácil esquerdo, atirando na diagonal dele. Precisão é a chave do negócio 










Por cima, por baixo e “no meio” des nuves. UAU! Até parece sonho. Luke na 
X-MIng! Com L e R vocé langa mísseis, Saque só as vistes do lance 








FAA 





< ¿i 








Estoure os canhdes e dé um tempo — Use a magía E para náo calr. Se  VocélutsdussvezescomDarihVader Use a magia D no conlronto final. 
até umas bolas verdes aparecerem. desabar das plataformas, subarapi- antes do confronto final. É só um  Acerte-o pra valer. Delone as armas. 
Elas aumentam o poder das magias dinho com a ajuda d magia aperitivo voadoras para pegar a bola verde 


EU 


QUERO 
PRO" 


NA HORA DA COMPRA 

NAO SE ENGANE COM 

AS "IMITACOES”. SE TEN- 

TAREM TE "EMPURRAR' l 
OUTRA MARCA, MOSTRE 

ESTE ANÚNCIO. 








VEM COM CHAVEIRO 








do Brasil 


A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 254-0644 
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CORRIDA 






Se você é fã de games de corrida, 
prepare-se para se esbaldar com Top 
Gear 2, lançamento legalzão para o seu 
Super NES. A softhouse Kemco produziu 





um jogo baseado nas provas de rali inter- 
nacionais. Você corre por uma renca de 
paises, dando um baita rolê por todos os 
continentes e participando de um campe- 
onato com pontos corridos. E, de acordo 


com as suas colocações nas provas, você 
acumulagranaparaequiparsuacaranga 
e melhorar seu desempenho. Os gráficos 
estão da hora e o jogo é divertido pacas! 












Inglaterra 


127 IRW HSF2 276H «MR. 








Antes de ir para a corrida, dé uma 
passadinha no item Options para esco 
lher o nívol de dificuldade (Amateur, 
Professional ou Champhionship), uma 


das cinco configurações de joystick e a 
unidade de medida do sua velocidade 
(MPH ou Km/h) 





[а шш [а.а 





Você profere o câmbio manual ou o automático? Vá 
ao tópico GEAR e escolha 





Ao disputar corridas em dois jogadores, o game 
divide a tela ao meio para exibir as carangas 





y) Manhas de pilotagem 
Na largada, nunca saia “fritan- 


do”, senão os pneus ficam can- 
tando e os adversários passam você 


Na primeira pista da Austria, cuidado com esta 
carreira de obstáculos 





Quando você estiver correndo à noite, fique ligado 
nos faróis dos carros da frente. 





As curvas ficam escorregadias na pista com chu- 
va. Cuidado! 


Esta 6a terceira pista da Inglaterra. Fique atento 
para não perder a fileira de cilrdes 








TOP GEAR 2/Kemco. 





Ja grana tend 
uma boa classificação nas provas. Assim, à 
grana que ganhar vai servir pra equipar seu 
carro. Troque pneus( para chuva ou clima 
seco), motor, caixa de câmbio, nitro e a 
proteção dianteira, lateral e traseira. 





pns ES jisas interessantes no. 
ΠΕ Ei ique | cpm 


CORREDOR. DESBOCADO 
ETE ΤΠ 
dacorrida, ocarafalaaltasasnelras: 


= - Perdedor! 


| Crash' n Burn! - Bata e se estoure! — 


my dust! - Coma minha poeira! 


ith - Pise fundo! | 


Yo, dude! - Ei, cara! 











Oscriminosos estão nas uas. Crimes estranhos ocorrem todos as días. 

Asituação beira o caos. Só uma pessoa pode salvar a humanidade. Roger, 

o tira mais radical do pedaço. Este papo deve estar dando sono, né? Mas é o tema deste game. 
Desquema do jogo é idêntico ao da versão para Mega Drive. Uma mistura de pega-pega com carrinho 

de trombada. Só que com gráficos um pouco melhores. Você comanda um carro incrementado e tem a 

missão de sair atrás dos criminosos. Oscaras podem atirar. Vocênão. Para deter os malfeitores, sua única 

arma 60 acelerador. Pise fundo e vá pra cima dos carros e motos que pintam na sua frente. O lance é jogar 

a galera pra fora da pista. 


Um assassinato na praia intriga | A ação ganha o deserto. Tome | — Fiqueesperto na pista. Agora rola. 
as autoridades. O suspeito voa bai- | muitocuidado comunsmotoqueiros | mão dupla. Ultrapasse os molengas 
xo à bordo de um possante carro | metidos a fortões. Eles jogam fogo | pela esquerdae volta rapidinho para 
esportivo vermelho, em você e tiram bastante energia. | a pista da direita. 








BRINQUEDOS LAU 


CompletoiinhadeSuperNes eMegaDriye 
Shopping Morumbi; [17)535.8261/531-2293]61.0973- ShoppingPautisto:(011)281-2818/209.]058 
ENVIAMOS PORVIASEDEXPARATODO O BRASIL 











SUPER NES 


ACAD 





Super Nova tem 
quinze zonas em ordem 
alfabético, de À até 0. 

A dificuldade é crescente. 





Que tal debulhar um jogo espacial 
pra variar? Às vezes é bom dar m 

ENS 
comandos que criam calos nos de 

dos da gente. E Super Nova é uma 


excelente pedida. Se você manja 
games de nave, basta saber que é 











uma continuação da Saga Darius, 
um clássico da Taito. Super Nova 
saiu no Japão com o nome Darius 
Force e é um joguinho cabuloso, 
mesmo näo sendo nenhum Axelay 
O lance é manjadáo: vocé coman: 

da una espaçonave que precisa des 

truir tudo o que pinta pela frente, 
enfrentando várias fases e chefes. E 
sempre pegando itens que aumen 
tam o poder de seus tiros. Dá para 
jogar a dois, como em Darius Twin é 
o desafio é animal. Os gráficos não 
áo nota dez; mas chegam a lembrar 
Thunder Force 3 e ndo. 
Bem, se vocé gosta de gan 
pode ir atrás que a ge 










feio. 





Vole uma vida extra 


Telinha maneira = 
Antes de começar ogame, escolta COMANDOS. 

umadastrêsespaçonaves. Todas têm 

oito níveis de tiros: basta pegar os 

itens no caminho. 





NÍVEIS DE 


DIFICULDADE: 
EASY, NORMAL 


O legal desta tela é que você pode 
visualizar todasas variações йе τος E HARD 





ACÃO/DICAS 








SUBE KACHE 








Mais um game de corrida pintando no pedaço: motocas envenenadas numa prova cheia 
detrapaças. Você pode chutare até explodiros adversários com mísseis. Mas pode irtirando 
o cavalinho da chuva. Rider Machine pisa feio no tomate. Os gráficos são capengas, o som 
dá sono e o desafio é ridiculo. Uma pena. Afinal, a idéia do game é divertida. Ainda mais 
que é inspirada num bom seriado da TV japonesa: o de Blackman, o corredor mascarado. 


Visual japonês 

Ovisual do jogo é totalmente japo- 
nês, bem próximo dos primeiros 
games para MSX. A expressão facial 
dos personagens não muda nunca, os. 
desenhos têm sempre os mesmos 
traços. Mas Isso não é grave. Pior éa. 
ação, Devagar, quase parando. Nem 
armas, mísseis e chutes quebram a 
monotonia. E olha que vocé voaa mais 
de 600 km/h. Incrível! Uma moto mais. 
rápida que a maioria dos aviões. 
Videogame é demais! 


Road Rash de quinta 

O objetivo da Yutaka Software, pro- 
dutora do jogo, é claro; fazer um Road 
Rash para Super NES, Mas que imi: 
tagaozinhasem-vergonhal Parece que. 
os caras jogaram Road Rash, mas não 
entenderam patavina. O grande barato 
deste lipo de game é a ação, a rapidez. 
Andar a 600 por hora e ter a sensação 
de estar em slow motion é uma piada. 
E não tem a menor graça. 

Apesar de serbem fraquinho, Rider 
Machine pode render uma tarde diver- 
tida. Principalmente no Versus Mode. 
Desafie um amigo para uma partida. O 
mais provável é que vocês decidam ir 
correndo à locadora alugar um outro 
game mais esperto, Se der pra enca- 
tar, vá em frente. Mas lembre-se: Rider 
Machine é devagar demais, cara. Tal- 











ЛД 
outros mọto- 


AS 
apertar B 




















COMANDOS 
B [Chute Y [Arma 
A | Defesa L [Freia 
X | Mis: R | Acelera 

















‘Que poder! Use 
bombas parafer- 
ver os míolos e 
as motos da ga- 
Г 1 


Entre neste 
Shopping iti- 
ГОША 
А 
ces para o sua 
ΓΟ 
mas e trucide os 
‘seus oponentes 





LE 
suas opções de 
compra. Não 
seja pão-duro. 
Quanto mais 
vocë gastar, 
maiores serão 
ЕД 
E 





Oba, um chefi- 
nho para dar rit- 
ΣΤΗ 
8 babaca. Des- 


ΠΤ 
e taque-o com 
armas ou com o 
bico do pé 





ΤΤΙ 


a иЕ 81 


І 














noteestalistacom- 
pleta de códigos para todas as 
fases do gamé do robô. 

Nivel Goth Nível Anciena 
Area 1:000000 Área 1: 672451 
Área 2: 171058 Área 2: 272576 
Área 3: 950745 Área 3: 652074 
Área 4: 472149 Area 4: 265648 
Nivel Ultraworld Área 5: 462803 / 
теа 1: 743690 
Аге 1039; 
Ñ 

Area 4: 7750! 
Área 5: 481376 
Poder máximo - 
Continue noi 
o seguinte código: 196420. O game 
dirá que esta password não serve, 
Não dê a mínima e aperte Start. 
Quando a partida começar, você 
terápodermáximoem TODAS as 
armas, Assim fica fácil, né? 


FINAL FIGHT 2 
Lute com o mesmo pe 
Na tela de apresent 
de optar entre 1 ou 2 jogadores, 
EV 
4:9, €, 3, € oL o R ao mesmo 
tempo. A tela ficará azul, Selecio- 
ne dois jogadores e vá até a tola de 
escolha de personagem. Faça o 

















7 


























segundo jogador escolher o luta- 

dorcom que ambos desejam jogar 

eselocione o mesmo porsonagem — / 

para o primeiro jogador, Ambos 

rào com o mesmo cara, só que 
diferentes. 


VEGAS STAKES 

Quebre a banca - Que tal des- 
colar 10 milhões de dólares? 
Váapostandonoscaça-niquois 
esalvando o game sempre que 
ganhar. Quando descolar uns 
100 mil, salve novamente e vá 
tentarasortono Blackjack. Com 
essa grana toda você será acoi- 
to até no Laurel Palace, onde 
sórolaapostaalta. Apostetodo 
odinheiro. Se perder, dé Reset 
etentenovamente. Salve sem. 
pre que ganhar. Desse jeito, 
ё um milionário em 


















Ата 6: 583173 7 


oa 3: 144805 y 


û alê a tola do — 
iodojgoediple 7 
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gs 


E 
tU 


Zás-trás! Este game de ação parece turbinado. Tudo acontece 
muito rápido. São tiros e mais tires, inimigos insistentes e outros 
desalios espertos. Os gráficos misturam várias sacadas de Sonic 
com lances de games de ação e jogos espaciais. O resultado é 
fantástico. Com visual refinado, sonzaço da hora e resposta perfeita, 
Gunstar Heroes é viciante. 

A criatividade é o ponto alto do game. As quatro primeiras fases. 
podem ser feltas na ordem que você bem entender. Dai pra frente, 
a loucura é total. Uma única fase que vale por dez. É tudo tão 
alucinante que até respirar fica difícil. Um arrasa! 


Ahistóriaéamanjada “vamos resgatar anamorada”, Mas nemeste 
papo babaca consegue estragar o game. Para chegar à sua amada, 
Vocëdispõe de quatro armas diferentes. E elas podem ser combinadas 
para obter um tiro totalmente animal. A mais esperta é o laser 
teleguiado, Uma rasteirinha no mano a mano também funciona legal. 

Comotodo grande game deação, Gunstar Heroestem a opção para 
dois jogadores. Assim, o jogo não enjoa rapidinho. E o desafio muda 
acada partida. Por falar nisso, tente jogar sozinho no nível Hard. Serão 
horas de teste de habilidade e paciência. Portanto, aí vai uma dica: 
joqueadoisaté pegar as manhas, Este game é sensacional. O que você 
está esperando? Corra atrás de Gunstar Heroes. Já! 











Primbirosubchalé, Flqua no melo de. 
seu caule, aliando sem parat 





Para mudar de lado nesta desc 
maluca, aperte O duas vezes com 
ajuda do Direcional 





Ohele, Acerta om qualquer luga 
Ponura ticar em cima dela 


Ovarasetransformacutras veros. | 
alras dele e alire sempre 





ч Tiro 
(a ] teleguiado 
A] 























репе т + pulo duas vezes para 
ubir voando nestas plataformas 






chote à um troglodita. Ele fica 
entro da nave. Suba em cima dela 


re no mejo das pernas do sub 
sle e atire até livrar-se delo 





Aqui, você precisa chegar à saída 
dando socos nas passagens coloridas 


Luta mano a mano. Acabe como cara 
na base da rasteira 





Finalmente, o chete. Fique pendura- 
о na parte baixa do helicóptero, 
rando teito louco 











Subchefe. Este cara é o Bison cover. 
Ele pinta o tempo todo. Acabe com 
elo aqui e encantre-o mais à frente 


Estes dois canhões atacam sem pa- 
rar. Fique bem no meio de tela e 


debulhe os lançadores de bomba. 





Esta criatura ë teita de bolas. Fique. 
esperto. O tiro azul sobe eo amarela 
deste. Desvie e mande ver 











Todos ος chefes ficam ins pacto die 
Ar ie E 
com taser para nào tar problemas. 
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EUM BARATO, AI 
HORA DA COMPA 


Com o prosystem 8 e os joysticks SUPER PRO vocé só 
nào vaí debulhar o bolso de sev velho 


PROSYSTEM 8 

= Compativel com nintendo 8 bits 

* 2 Joysticks SUPER PRO 8 

» 1 Cartucho 72 pinos ς 


* Balun, cabo RF e fonte de alimentação WR 
x 

PROSYSTEM 8 BABY SE 

* Compatível com nintendo 8 bits SA 


e 1 Joystick SUPER PRO 8 
* Balun, cabo RF e fonte de alimentação 1 


A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS 
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644 








"SPIDER-MAN X KINGEIN Seg 


τα Ea ση 


OHomem-Aranhaestáemapuros. Seuelemoinimigo, PET RE 
in, divulgou notícias mentirosas pata 

lo. Agora todos acreditam que o Homem-Aranha armousuma bamba 

devastadora para explodirailha de Manhattan. Aengenhocanuclcarestá programas 


da para explodir em 24 horas. 


Vocétemapenas umdiaparalocalizara bomba, desativà-lae desmascarar Kingpin. 
£omo pimenta nos olhos dos outros é refresco, sua namorada Mary Jane 6 raptada, 
Então, voçê precisa também resgatar sua amada. Vida de super-herói nào é moleza. 


"NET 
Depois das animações da abertura, um 
grande mapa pinta ra sua frente. Ele repre -- 
senta Nova York, Há uns pirulas com û 
'carinha dos vildes decada tase-Vocé pode 
fazer as lases na ordemque der natelhia. 
Nao importa. De um jelto olde outro, û 
confronto final é sempre contra Kingpin. 
Para salvar sua cidade, wocé dispüe-de. 
algumasarmas e golpes. Magia de tela, tela 
que prende, teia tipo Tarza, soco, chute e- 
voadora; À teia (Web) só não é contada no 


modo Easy. Portanto. trate de economizar, 
OK? Voce só lem uma vitia; Quandoa energia. 
acaba, adeus. Mas sem trauma, pois O game: 
tem Continues infinitos. 


Versse anmalesta=— 
Spider-Man X Kingpin para Sega CD é 
lima versão melhorada do partucho original 
para Mega: AS fases são maiores,asimovi- 
mentos estão mais rápidos esasanimações 
Iro fülego. Isso semfalarno som. 
. Rola de tio um 


pou 
otras maravilhas. Nota mil! 

Este game chegou para provar queii 
Jhomsortware é tio importante ou, mai qua. 
dim console invocado, Ligue pata, aquelo 
migo que tem Sega CO epfogranie uma. 
пайа regada asgráticos alucinantes © 
'sonzaco empolgante: Aproveite ogameatéo 
finale veja 6 triste fim de codajohe!e 










CONTINUE ESPERTO 
AA 
oe Ἢ 
ο d 
M τ ΕΤΕ 


PINBALL 


[d 
πα ο 
relaxar. Pena 
que estê não 
está à altura do. 

















CONFIRA 
AS CINCO 
ÚLTIMAS 
FASES DESTE 
GAME DAS 
ARÁBIAS 


MEGA 





Na edição anterior, debulhamos este game sensacional até 

o momento em que Aladdin encontra a lâmpada mágica. 
“Agora, vamos ao desfecho desta aventura que ficou igual- 
mente animalesca para o cinema e para o videogame. Não 
poderia dar outra, né? Os gráficos estão pra lá de Bagdá. União 
entre Sega e Disney dispensa comentários... Vamos ao jogo! 











Uau! Na lâmpada do gênio tem até 
Mega Drive. Siga sempre a direção das. 
setas de madeira. Use as cabeças de 


ônus. 
dá o maior rolé de tapete voador 
procuran se desviando de 


Fogo por todos os lados. O mais chato 
aquisão as pedras gigantes que correm 
atrás de você . E tome cuidado com as 






































gotas de lava. obstác gênio pra pular mais alto 
p 
x 
Lo vas $ 
- - 
y E 
πω RS ee 
i 
5 MT £ 
«A 
a > 
E 




















ir traiu você 
correr atrás do prejuízo. Vá por 
detonando 


Aqui, tapete voador é o que liga! E 
tome cuidado para nao cair na água, 
OK? 

























E corra de moto - Sim, você leu 
L] direito: dá pra comer de moto £ 
E] neste game! Mas é complicado. 
[| Noiníciodojogo, escolha World 
[T] Championship, New Game е 
1] usea palavra Hang-On! no lugar 4 
do seu nome, Mas atenção: use 
o hífen pequeno é o sinal de 4 
exclamação. Em seguida, faça “> 
tudo como se fosso iniciar uma 4 
rida, mas em vez disso reli- 
ese dela o salve em seguida. 
Depois, dé Reset, Reinicieesco- ¥ 

hendo FrvePraclice. Nossatelt, 

na hora em que aparecerem as 

opções Grid e Laps, aporte y + 4 

A. Seem seguidaaparecerateln = 

de escolha do marchas, pode AI 
soltar estes comandos porque o ^um 
πο ο ο..." 
[E] de novo até aparecer. Af osco- ^ Eie 
E] lha o tipo de câmbio e inicio a € 
corrida; de moto, по méio dos у 
carros de F1. Nao 6 legal? £ 





























ITTI 


AL 





Pegue um coração perto desta corda 








modo Champion Edition, Mas 


Hi ΄ 
Mais velocidade - Este truque é 
para colocar até volocidade 5 no 
altnção: para azô-lo, você pre- 





Ча Sega. Ligue o jogo e deixe a 
apresentação rolar, Quando a 








NAS 








σσ 
das na / 
/ 

a / 

cando do estágio que quiser. Ў 

Fase 2 - 2991020, τ 

Fase 3 - 4UFVIO68. = 

Fase 4 - 6V17H020 Y 

Fase 5 - 8VVVOF61 Я 

Fase 6 = AVVVQJBQ 

Fase 7 - CV3NULGU S 





nos outros bichos que vêm 
R para pentella 


Password - Você não precisa > 
jogar todas as 80 fases para ver o ^ 
final do game. Vá direto parao 4 
último estágio com a password ^ 
XPMNWJKENQZC. 








Imagem do prédio estiver su- 

mindo,façarapidinhoasequên- 

cia V, Z, X, A Y. Be C. 

Passwords- Afvãoas senhas pra 

voob jogarcom o Dr. Grant, come- 
H 








. . PRONTO. 
VOCÉ SALVOU A PRINCESA. 
O FINAL É TODO SEU 
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Pe 





MORTAL 
KOMBAT 


Até que não demorou. E valeu esperar! A versão de Mortal 
Kombat para Master System chegou para matar a vontade da 
moçada. E o cartucho até que ficou legalzinho para os 
padrões do console. O game traz muita pancadaria e perso- 
nagens digitalizados. E se você preferir jogar com os golpes 
fatais mais rudes, tudo bem. Basta usar a seqüência secreta, 












CÓDIGO PARA y MODO MORTAL 
Natelaemqueap TET 


3 Sa τ 
اا‎ 


Ὁ 


Menos um 

Dos oito lutadores originais do jogo, um sumin nesta 
versão: Kano. Infelizmente, os cenários também diminu- 
fram de sete para dois e a fase de bônus desapareceu. 
Pena,né? Mas é preciso darum desconto, pois a capacida- 
de do console é pequena pra tanto golpe e personagem. O. 
grande lance é que o game traz os golpes mortais que 
fazem a fama e o gosto de Mortal Kombat. 











OS GOLPES 
DA GALERA 


тта 


Golpe Mortal», v, V, v € 
RANA SD 


Defesa - € « 1 
Giratória com chule 
alto-€+2 
Rasteira - i£ «2 
Uppercut - + + 1 


Golpe Mortal -> > € € + 
delesa 


LUTADORES SÃO DE VERDADE 


Aprodução de Mortal Kombat foi tão requintada que a Acclaim 
contratou lutadores profissionais para representar os golpes. 
Só o Goro é de mentirinha. Veja quais atores vivem os 
personagens do jogo. Na tela da TV nem sempre dé pra ler: 


Tm 
Johnny Cage, Scorpion e Sub Zero | Daniel Pesina. 
EH ESE 


| Ho Sung Pak 


Liu Kang e Shang Tsung 


Lightining Throw (Magia) - *- 
4,547 


Splits Punch (Espacato com soco) 


Golpe Mortal - delasa, * ^ боре Мот! com código - > 


FINAL DO E zm 

GAME ES feleporição, drdo é 
Goro e Shang EEF Uppercut varias vezes 
Tsung são os 
chefües finais 


difíceis pacas! i Mt 
Prepare-se E озо οσο. 





PLL A 


PRINCE OF PERSIA 







PASSWORDS 


Se quiser pular etapas, uso estas. 
passwords: 






_IHHHDO 
KIHIEV 

-NKKKGE —_ 

JEGFBJ 


























DE OLHO 
NAS POCOES 


Durante sua missão, procure as, 
mágicas que o ajudarão a alcan 
princesa, Às vezes, elas estão bem 
das. Veja para que serve cada 





É venenosa e tira um 
ponto de vida 


VERMELHA 


Restaura. um ponto do 
medidor de vida 


AZUL 





m Acrescentaum ponta 





Faz você flutuar 


LILÁS 






PARA 
























PASSAR PELAS | Saltar na vertical, abai- 
LANÇAS, ANDE Direcional xar, correr para esquerda 
DEVAGAR oudireita, conformeaseta 
SOBRE ELAS ATÉ E Sacar a espada/ atacar e 
QUE SE ABAI- з agarrar-se em beiradas 
XEM Botão! ly 
e (Andar devagar 
Botão 2 d 
(com a espada) | Defender 
Botão 2 
+эшє 
Vem cima Usar o item 
de item = s 





ἩΓΕ 







a pia 


Fase 1 


Antes de sair em busca da 
princesa, encontre uma es- 


Fase 2 


Você está numa parte baixa 
do calabouço e precisa su- 
bir paraachar Sem 
pre que pintar um guarda 
parto de um abismo, pule 
atacando senão ele empur 
ra você no buraco. 


Fase 3 

Nesta fase, depois deabrira 
porta de saída, você encon 
tra um esqueleto mágico. 
Ele é imortal e está armado. 


Empurre o esqueleto para o 
buraco, assim elo não vai 
Incomodá-lo 


Fase 6 

Esta é a Única fase em que 

não há porta de saída. No 

final dela, você acha sua 

alma. Cuidado. 

Pule para o outro lado. Sua 

alma fechará a porta na sua 
ra. Sole-separapassarpara 

a próxima lase 


Fase 8 

Após altos perigos, pinta a 
porta de saída. Mas a porta 
de você utilizou par 

gar até a laje vai se fechar. 


Sua grande ajuda é o ratinho 
aporta 





pada que está à esquerda. 


Pegue-a e volte pelo mes- 
mo caminho 


ataque é a melhor defesa. 


Ao enfrentar os gu 
pare 


Na porta de saída, vá para 


direita e encontre 

abre a porta. Na 
contra um espelho. Ele é 
rouba sua alma 








DAQUI PRA 
FRENTE É COM 


VOCÉ. PRINCE OF 


PERSIA EXIGE 
PERSISTÉNCIA. 
MAS VALE A 
PENA. 


eese De [e| NP Na Na 





b 4bdbudbdbdbadpUb 


f 
T 
p: 


4pdbdbdb 


4b: 


m 














Pode ir torcendo o nariz. Fatal Fw 
mais uma pirataria safada. Uma tal de 
Cony Soft “adaptou” o maravilhoso 
game de Neo Geo para o Nintendo. 
Legal, mas dá um tempo. Vamos 
com calma, galera. O jogo da SNK 
tem nada menos que 106 Mega de 
memória. É muita areia pro 
caminhüozinho do seu console de 8 
bits. Numa boa, Seria demais até para 
os videogam 16 bits. 

Se vocó já viu algum pirata descarado 
como Mario Fighter, Street Fighter 4 e 
aberrações do gênero, já sabe qual é o 
esquema. Os caras tentam copiar os gol- 
pes do game original, mas falta memória. 
Então, para resolver a qu 
personagens com nomes diferentes e co- 
locam uns cenários que perdem de 10 a 0. 
dos games de Atari, 






















Se os conários sio nojontos, a mtis 
horrorosa, Um beep-beep repetitivo e muita 
chato. O pior de tudo é a movimentação dos 
lutadores, Os golpes são quaso impossíveis 
de se executar. É quando, dapois do um 
esforço incrível, você consegue fazer al 
doles, pode não ver nada. Isso mesmo. 
famoso game pau de spri 

Saca aquelas falhas que de vez em quando 
aparecem na tola, tipo o sumiço deuma partedo 
um personagem? Pois é, são falhas de sprite, da 





















movimentação dos pontos coloridos na tela. 
Mais conhecidos como paus de sprite, estes 
defeitos tiram o prazer de qualquer jogador um 
pouco mais exigente, 














Você deve estar se perguntando: "pô, mas 
se a AÇÃO GAMES achou o jogo tão ruim, 
porque deu uma página da revista pra ele?" 
Resposta dupla, Primeiro porque vários lei 
toresescreverame ligaram porguntendo qual 
oraa do game. Segundo, e mais importante, é 


nossa obrigação dar uns toques para que 








ninguém faça nossos leitores de trou 
Se você quiser alugar este game, vá em 
frente, Mas fique sabendo que é roubada. E das 





fortes. Agora, se o seu lance 6 d 
da desencanar, ligue o som no último 
e encare umas partidas. Mas neste Fatal Fury 
quem fica furioso é você. 


umas porra- 












Esta galera toda taz parte do game. Pena que 


alguns personagens só tenham nomes trocados 


BOGARD 
Paraluso. 
+, f + 


Corrida 
com coto- 
velada 





























>. 
soco 


Facão: 4 
(2 segun 
dos), f + 






























































THE PUNISHER 

Mais tiros - Que tal detonar este 
jogo com 25 bazucas, cada uma 
carregada com 25 tiros? Então 
aque só; na ela em que apan 


cem os cartazes dos criminosos 





























procurados, pegue o controlo 2e 
laca a seqüóncia: A, B, B, t, f 
€, V o A, Um som diferonte val 
tocarse você tiver fita a requin. 
cia direitinho. Dopois, é pegar 
bazuca o salr arrobentand 
STRIDER 
Password - Se você ainda nãe 
u até a fase da Africa, use 
word: 
DMCC BGGP CPOD 
SUPER SPY HUNTER 
Turbine seu carro + Em qual 
uer momanto do gamo, você 
pode deixar seu carrinho 
iperbala. Basta aportar o Pauso 
entrar com a seqüóncia ^ f 
B3,3,8,4, B,€,€, Aesola 
a pausa. E veja do que seu carro 
capaz 
MEGA MAN 
Mais poder - Sabia quo sous ti 
ros podem ficar mais poderosos 
com um simples truquinho? 
Basta aportar Select no momen- 
to em que um tiro estiver atin 
gindo o inimigo. Experimento a 


manha e veja como você detona 
tudo mais rápido 


TERMINATOR 2: THE 
JUDGEMENT DAY 
Códigos para Game Ge 
você tem este acessório infernal 
nte mais duas passwords 
u livrinho, Para energia in 
finita: GXVTXZAX. Pi 
superpulos: XNVOSOK! 
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JÁ GANHOU SEU 
PRÊMIO? 


Ter um cartão SUPERTESOURO e não conferir é a mesma ΠΡ | 
a que ganhar um carro importado ou muitos outros [UP їй, p ΠΠ 
prêmios e nào saber. Cadê o seu cartão? Você se lembra onde š 






















vin 
guardou, não é? Então entre na onda das pessoas que EVISTA L > 
estão ganhando em todo o Brasil. Tenha o c 
com você. E fique ligado toda semana nos Pai ا‎ 


Contigo! Não perca nenhuma edição. Concorra para ganhar. 
Toda semana 


Perasbemntmestssbe oco e promeção ls oro lo1) 8520006 jorneszsea NA revista Contigo! © 
e (011) 883-4621. Os Poinéis tombém serão divulgados na sede da Ed. Azul (SP e RJ) NAS BANCAS к 





SEIKO | "u 
meum 
Apolo 


PSS O [or 2 





ENEE 






RECURSOS 
PARA A BRIGA 


PERSUADERTRON 
Com ele você 
faz novos agentes 


PANIC MODE 

Quando estiver cercado, 
sem tempo e não souber 
pra onde atirar, acione o. 
Panic Mode, Ele saberá o. 














AS MISSOES лау 

Você é um executivo e controla um sindicato europeu. SCANNER 
Além do poder, você dispõe de uma grande verba para Melhora a visão do mapa 
comprar armas e outros equipamentos. Se sua equipe for no canto esquerdo 
bem-sucedida, ganha o território onde a batalha rola. As Inferior. Dá informagóe 
missões são diferentes para cada país do futuro. Em importantes 
Syndicate, você está numa nave-mãe acima da cidade, 
observando sua equipe trabalhar através de um monitor | MEDICAL KIT 
holográfico. O briefing determina o tipo de missão; Enche seu medidor de 
talvez você tenha de roubar armamentos ou informa- | vida 
ções, cometer atentados contra alguém importante, fa- Я 
zer novos agentes ou simplesmente arrasar com os VEÍCULOS 


Trens, metrós, 
carros. Facilitam o 
transporte, mas é mais 
seguro andar a pé. 


inimigos e ocupar as terras. Para conquistar mais re- 
gióes, seu agente pode estar sozinho ou até com mais 
três parceiros. 


Escolha no menu à sua esquerda, no Cada missão que você entrentará 
máximo 8teos mais adeguados para. rolará num país diferente. Ao todo, 
sua tarets serão 50 missões. Ufa! 


Use veículos apenas quando nacos- 
эё. Бе são alvos fáceis a po- 
dem explodir com cê dentro 


IBM PC AT 386, Clock de 25 MHz 
com 4 Megabytes de memória Ram e 11 Mega livres no 
Hard Disk. Monitor VGA e placas de 

som SoundBlaster 











EQUIPE SEU — ESCOLHA SUAS ARMAS SEUS INIMIGOS 
AGENTE ы с a US poder de AGENTES INIMIGOS - sáo 
fogo Gss baratas cyborgs que se vestem iguals 
PEITO DE ASSALTO - Mini- Gun, Langa-chamas - impacto forte avocé e apenas se difereciam 
Proteção pela cor do gorro que identi- 
i AUTOMÁTICAS - Long Range e Uzzi, são médias fica o sindicato. No scanner 
BRAGOS E PERNAS PESADAS - Lasers, Gauss Gun - mais fortes, grande poder de [Y aparece como poes eE 

Aumentam velocidade e fogo. São as mais caras à 
precisão 3 APOLÍCIA-é inofensiva des- 
Әт de que você não saque sua 
CÉREBRO | ~ arma. No scanner aparecem 
Maior inteligência e menos = em pontos azuis. 

vontade própria. = ы y DALVO - é o objetivo da mis- 
A são. No scanner ele faz um 
bip você o reconhece pelas 


Este é seu melhor armamento: duas. Olha só poder de fogo desta Gauss ondas que] ernie: V8 ates; 
Mini Guns, um Laser e uma Uzzi Gun. Use-a com moderação, pois 08 ADARE o 
tc: аиа nários do Avo. Dependendo 
CORACÁO do país, mudam de armamen- 
Conservar o ritmo do e 3 to. Usam as mesmas regras. 
batimento cardíaco do sindicato. São os pontos 
cinzas. 


OLHOS 
INFRAVERMELHOS/ 
TARGET 


Boa mira 





CARDS ANIMADOS 


\ próxima edição da revista 
|CÁO GAMES traz mais cards 
inimados Street Fighter 2 com 
i ficha dos personagens e os 
rincipais golpes. Chegue na 
anca e escolha entre Balrog 
j Blanka. Ou então leve os 
lois. Seus amigos vão ficar 
jabando na sua coleção. 
| 














DE 15 EM 15 DIAS, ACAO GAMES 
TRAZ NOVOS CARDS, COM NOVOS 
PERSONAGENS. 







A série Fatal Fury já estä em seu tercei: 
ro game para arcade. Também, pudera: o 
jogo é animal. Golpes de detonar, com 
cenários chocantes. A segunda versão, 
então, veio chapante e tem 106 Moga de 
memória. E desde que se descobriu que o 
cartucho traz golpes secretos, começa 
ram a chover pedidos aqui na redação de 
AÇÃO GAMES. E nesta edição estamos 
saciando o apetite da moçada. Infeliz 
mente, o horizonte continua embaçado e 
não dá pra saber nem se vai sair Fatal 
Fury 2 para SNES. Muito menos, portan: 
to, se haverá golpes especiais. Como não 
podia deixar de ser, Joe Higashi e os 
irmãos Terry e Andy Bogard desferem os 
golpes mais detonantes. Mas a ninja Mai 
Shiranui ndo fica atrás. Vocé vai ver. 





Cada personagem de Fatal Fury 2 tem 
um golpe explosivo mortal, que é sua 
última chance de vencer uma luta. Esse 
golpe só sai se o seu personagem estiver 
com apenas 1/3 da sua energia, Mas é 
fabuloso: arranca 75% da energia do ad- 
versário e pode nocautear a figura na 
hora! Como pão de pobre só cai com a 
manteiga virada para o chio, voce já sabe 
que esse presente dos deuses tem um 
preço: alguns golpes têm comandos cha- 
tos à beça e exigem muita, mas muita 
práticamesmo. Como consolo, repareque 
alguns golpes têm comandos exatamente 
iguais ou com apenas um botão de dife- 
renga, Detone com os personagens que 
desferom o golpo explosivo com a mesma 
seqiléncia, até decorar. Agora, Fight! 








JOE HIGASHI 


PECL I> +800 


ANDY BOGARD 


A 





MORTAL ENERGIZADO 
424 >+BeD 


$eéeceosBet 


I SHIRANUI 


а Seb EEE 









BAFO DE FOGO 
E 


JUBEL YAMADA 
cnm 


EL per 


ENTERRO DINAMITE 
e 25d Ne BoC 


SEQUÊNCIA COM FACÃO 
vee Ben 


CHENG SINZAN 





BOLA ELÉTRICA 
е 204 у + Bec 


1 DE Condo te 





Você vai ter um 

relato emocionante 

que culmina com o 
trágico fim do maior 
mito dos quadrinhos. 
Não perca pra 

não morrer de 
arrependimento depois. 


* Edição especial 
* À saga completa 
* 160 páginas 

* Compre ја! 

e Nas bancas 


+++ GAME LOCADORAS ++x 
NOVIDADES PARA SEU GAME SALOON 


- GONTROLE TIME, INDICAQÁO EM DISPLAY, 
CONTROLADOR DE EVENTOS 
2: MESA. COM COMANDOS PROFISSIONAIS, 
IDEAL PARA GAME LOCADORAS, GAME 
'SALOONS, RESIDENCIAS, BUFFET'S ETC. 
ADAFTÁVEL PARA QUALQUER GAME. 


о ошо, ойт 
zaçšo па орега- 
clo, contablidade precisa, 
garantia 6 meses). 
GAME SOFT - Talento em Tecncioga -857-1757 


(ECOS 


OS MELHORES 
LIGAM AQUI! 


900-0353 





A CADA DIA DICAS 
DIFERENTES E OS 
MAIORES 
| LANÇAMENTOS EM 
VIDEO GAMES. 


CA ERGO UA OS EUS 








USTO FOR MINUTO CS 180,00 











Bazuca para Super NES com 
um cartucho. Sidnei Thomaz da 
Costa, tel:(021) 394-9084, Cam 
po Grande, RJ. 


Coleção completa da Revista 
Ação Games, Cristiano Flávio R. 
de Castro. Rua Condor, 257, V. 
Padre Manuel da Costa, CEP. 
13060-150, Campinas, SP. 


Coleção Completa da Revista 
Ação Games. Mário Benevento 
Neto, tel:(011) 273-5170, São 
Paulo, SP. 


Neo Geo série prata. José 
Roberto. Rua Bacaíris, 217, V. 
Formosa, CEP 03987-000, São 
Paulo, SP. 





Nintendo americano com très 
joysticks{ um turbo) uma pistola e 
um adaptador, além do 24 fias 
Alexandre A. Buika, tol:(011)274- 
1027, Sáo Paulo, SP. 


Super NES completo com três. 
controles e três cartuchos. Simone 
Aves Foltosa, lel-(011) 61-0050. 
(com), Sao Paulo, SP. 





Mega Drive japonés cor con. 
trole e dois cartuchos. Thiago G 
Ribeiro, tel:(071) 321-8190, Sal- 
vador, BA. 


Mega Drive japonés trans 
codificado com cabo RF. Breno B. 
Sebastini tel-(011) 48-8017, 530 
Bernardo do Campo, SP. 





Master System com 11 jogos, 
pistola e óculos 3D. Ricardo 
Гает, tel:(051) 332-7284, Por- 
to Alegre, RS. 


Master System lll completo 
com um cartucho. Ricardo 
‘Sakamoto. Av. Delfino Cerqueira, 
515, V. Silvánia, CEP 06322-060, 
Carapicuiba, SP. 


Master System Ш com dois 


controles e dois cartuchos. Mauri 
cio Paes Ruiz. AL. Fernão Cardim, 


36 


173, aplo 68, Ja. Paulista, CEP. 
01403-000, São Paulo, SP. 


Game Gear com vários cartu- 
chos, Luís Cláudio F.Miranda, 
tel:(061) 568-7352, Brasilia, DF. 


Hil Top Game com um contro- 
le e vários cartuchos. Sérgio 
Kameoka, tel:(011)206-5487, São. 
Paulo, SP. 


Dynavision II com um controle 
e doiscartuchos. Cristian Vergamota 
Pinio, tel:(085) 229-0860(16:00/ 
2130 hs), Fortaleza, CE. 


Micro Genius com quatro car: 
tuchos. Diogo Silveira M. Pereira, 
l.(011) 520-6636, Sào Paulo, SP. 


Top Game com sete cartuchos. 
+ pistola. Henrique Pedro Fana, 
tol:(0173) 41-1972, Colina, SP. 


O cartucho NBA All Star 
Challenge, do SNES. Feliciano 
Dias Neto, tel:(061) 245-5269, 
Brasilia, DF. 





O cartucho Bart's Nighimare, 
do Super NES. André Bittencourt, 
(011)283-2890, Sào Paulo, SP. 





Ocartucho Streel Fighter 2, do 
SNES. Renalo À. Camilo, to. (011) 
947-3860, Sáo Paulo, SP. 


TROCO 


> Master System com controle, 
nove cartuchos e pistola por Game 
Gearcomcartuchos. Daniel Doras, 
el (071) 321-1829, Salvador, BA, 





D Dois controles de Master 
System por um controle PRO 1 
André Klein Ferreira, tel:(0591) 
476-4028, Canoas, RS. 


> Top Game VG 9000 com dois 
Cartuchos e trés conlroles por 
Master System com cartuchos. 
José Rosa Lima Filho, tel.(011) 
952-5643, São Paulo, SP. 


> Turbo Game com irès cartu- 
chos por Master System. Gustavo 
Cardoso Silva, tel:(011)491-8595, 
São Paulo, SP. 


D> Cartuchos usados de Mega 
Drive Bruno À. B.Perera,1el-/051) 
5852644, Brasilia, DF 


D> Mega Drive com és controles 
equatrojogos por Super NES com- 
pleto. waterE: G. Caribe, tel:(011) 
255-3383, Sáo Paulo, SP. 





D> Mega Drive japonés com d 
controles e seis cartuchos 
Super NES com cartucho. Edu 
do Valdamin, el:(011)746-215 
São Paulo, SP. 


D> Mega Drive japonês com W 
cartuchos por Super NES compl 
to. Vinícius Rodrigues Costa O 
vera, teLa(011) 456-7178, S 
Berard do Campo, SP. 


> Mega Drive com dois, contr 
lesotrês cartuchos por SuperNE 
André M. Peroni, tel.: (031) 29 
8529, Belo Horizonte, MG. 


DO cartucho Fi-Race, ‹ 
Nintendo por Panic Restaura 
Hemane Euzébio, tel; (016) 8 
1151, Serra Azul, SP. 


be Cartuchos usados de Ma 
Drive. Rodrigo Alves Arai 
tel (043) 256-2328, Rolándia, P 


As odicbos 01 à 20 da revs 
Ação Games, Elson Rodrigues 
Castro, Rua 51, n 91 , Cent 
CEP 74055-030, Goiânia, GO. 


As edições 33, 34 e 4 
revista Ação Games. Carl 
‘Alberto D, Guimaraes Jr, te:(03 
299-1992, Liberdado, MG. 











As edições 05-E, 12 
26 da revista Agáo Games, Fra 
cisco Wilson de Aguiar, tol.:(02 
581-7273, А: 





A edição 12:E da revista Aç 
Games. André B. Lima, Av. É 
Benedito Estevam dos Sant 
716, V. Maria Alla, CEP 0213 
000, São Paulo, SP. 





Cartuchos do videogan 
Intelivision. Fernando de Sou 
Emerson, tel:(011)053-0192, 5 
Paulo, SP. 


Mega Drivell completo, Fal 
Augusto P. Figueredo, tel. (04 
261-1037, Campanha, MG. 


PARA ANUNCIAR 
Vocéescolhe ondequeranun- 
ΓΤ 
до ет ита сайа рага: А; 


Games Clube, Av. Nações Uni 


Nova linha Lince. Relógios á prova de aventura que fazem o seu 
esporte ainda mais espetacular, no mar, no céu e na terra . 
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Bizz 


Dieter Superintendente: A 
3 Rock, Pop, Comportamento 


GAMES 





LETRAS TRADUZIDAS. 
Fotos e Letras Traduzidas 


SET 
Cinema e Video 
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